Nomor | Bentuk . : . Jenis i .
Data | Kandoushi Kalimat Bahasa Jepang Kalimat Bahasa Indonesia Kandoushi Makna & Fungsi Kandoushi
HWE : 4 3L W7 | Keqging:  Paimon  mungkin | Kizuki Menggambarkan keadaan ketika
e A . belum menyadarinya, tapi tersadar akan sesuatu yang terjadi
WAL T L SEDWHRD | tema Lantern Rite tahun ini di sekitar.
1 % o F—=FF X Iy o ! tidak lain dan tidak bukan
' NAEY : % | 250z 1E. 7 adalah “layang-layang”, loh!
" A2 L COAES 7S paimon:  Hah! lya  juga,
L 2T ZE I DS IFE AT B 7 ] banyak layang-layang yang
beterbangan, ya!
HBE : g R EIc oW ZfA7- 5 | Keqging: Kami juga sudah | Kanshin, | Digunakan Ketika isi perkataan
e At ., melakukan berbagai | kantan lawan bicara adalah hal yang
bTHRAL T ey il & T percobaan untuk menetapkan positif dan layak untuk mendapat
RTCHIFEEL W Dlc 7z - | harga, dan tidak terlalu mahal pujian
CnB o, (tj)!bandlngkan layang-layang
2. | BB-o lasa.
RAEY i BE-o, Wiz | ZIiE | Paimon: Wow, boleh juga!
R N . 0w | Keging, Charlotte, dan juga
bryruy bh, ZThdHESE Ningguang sama-sama
b, A4 7 LREILTHED D 223 | menyukai mainan sama seperti
&7 o7l ] Paimon!
NAEY i BEo. Wz | s | Paimon: Wow, boleh juga! | Tamerai Menggambarkan ekspresi Ketika
. e, | Keging, Charlotte, dan juga sedang memikirkan jawaban
by y bb 20D 5EE | Ningguang sama-sama untuk merespon lawan bicara.
3. | #9 H. A4 T LELTED DA | menyukai mainan sama seperti Digunakan juga Ketika sedang
ooy e Paimon! mempertimbangkan sesuatu.
ST AT Keging: Hmm Mainan,
A sdbbeiaZ o ya...
AW BLboqF Keqging: Hmm Mainan, | Kizukase | Ungkapan saat mengalihkan
4. [1E5H ya... perhatian atau fokus orang lain

kepada suatu objek. Digunakan




Yeyruay bl b, ZIX
Ao RAUTRE—HIRITZ AR
=D X,

Charlotte: Tuh, kan, Keqing.
Kesan pertama semua orang
ya pasti seperti itu.

juga pada saat mengajak lawan
bicara untuk memikirkan hal
yang sama

venrmy ko35, %K X | Charlotte: Tuh, kan, Keging. | Outou Menjawab  atau merespon
e _ . | Kesan pertama semua orang perkataan lawan bicara dengan
fon BATBHR-HIRIZZABRL ya pasti seperti itu. positif atau persetujuan.
DX, Keqing: Ya, memang benar
L. - . kalau  layang-layang itu
53 TG = A Ao MEAITIUIL R\ HER memiliki sejarahnya sendiri.
ZRioTwa Lidwvz, Kk | Meskipun layang-layang juga
5 ~ P . | sering  digunakan  untuk
flohls o L zliz, &f _@Aﬁ upacara ritual tertentu,
[RE7ZEBd D v ) 72 L8k L T | kebanyakan orang memang
WBDIIED VD menganggapnya hanya
sebagai "mainan” saja.
LR 2hD Keqing: Kalau cerita rakyat | Kanshin, | Menggambarkan perasaan
A : C =k 7 .
HW : I % 2D 2 REER S, .| kantan ketertarikan yang mendalam atas
LB L seputar layang-layang, sih, . :
A ->TwEb L, isi ucapan orang lain atau kagum
v wa aku tahu banyak, loh. dan terkesan atas apa yang baru
FWE : 7~ & 213 a3 _ . . ia di
’ZJH% 7:“ &AL JiAE iz? Keging: Misalnya ... Ketika saja didengar
RATIToTCTLE-725. fili A2 | ada layang-layang yang tanpa
Y " " sadar  terbang  menjauh,
~E B TR > TiT o722 CAHAARE D

D, Chixf% &9k & L
zétﬁ@ém%mo

NRAE'Y P~z MBITHHBEVES
STHDLDH?

Adeptus akan membawanya
pergi bersama angin, itulah
yang dikatakan orang-orang.
Hal ini semacam cara lain
untuk  mengartikan  nasib
buruk sebagai nasib baik.
Paimon: Wah, ada cerita
menarik lainnya tidak?




NAEY i~z licdHEHEWEE | Paimon: Wah, ada cerita | Tamerai Memikirkan ~ jawaban  dari
o menarik lainnya tidak? pertanyaan lawan bicara,
2THLDN Keqing: Cerita menarik, ya ... digunakan juga untuk mengulur
- g mE-%F 94, »-o. L | Hmm. Ah, mungkin tentang waktu (filler).
7. g ~ _ ..~ |asal mula dibuatnya layang-
LB ? b D BHOEEZL{L | merupakan salah satu kesenian
ST gy tradisional yang berharga, loh.
NAEY i~z WicdHEEWEE | Paimon: Wah, ada cerita | Kizuki Ungkapan ketika
o menarik lainnya tidak? menyadari/teringat suatu hal
2 THLDN Keqing: Cerita menarik, ya ... yang terlintas di pikiran.
5 A mE % 958, o, L | Hmm. Ah, mungkin tentang
8. e ~ _ .. |asal mula dibuatnya layang-
LB ? b D BHOEELIL | merupakan salah satu kesenian
TR 0y tradisional yang berharga, loh.
Seamy b o ZF 0N i | Charlotte: bagaimanakah | Tamerai Memikirkan  jawaban  dari
. . . hubungan antara corak itu pertanyaan lawan bicara,
BEABEGRDDH LD ? VAT dengan sebuah harapan? Aku digunakan juga untuk mengulur
LTHBE b, ingin mencatatnya. waktu (filler).
. D, - . .. | Keqing: Hmm ... Misalnya,
N v =]
9. < D %JH% T ZE R Tz e 2 =48 ;‘EE@*D’Q |ayang_|ayang bercorak kUpU-
EdHL oo REZM Y. |kupu itu  melambangkan
EesErianko s o & L kebebasan dan kebahagiaan.
RLTW2EED L b,
HWE : #3507 & 213, ok | Keqing: Hmm ... Misalnya, | Kanshin, | Menggambarkan perasaan
. ‘ . layang-layang bercorak kupu- | kantan ketertarikan yang mendalam atas
10|~z | HEDL L MEREEED . | o ’ A

kupu itu  melambangkan
kebebasan dan kebahagiaan.

isi ucapan orang lain kagum dan




HECEEr Bk 23 2 L LB
BRLTWAEAED % VD,

Charlotte: Wah! Apakah ada
cerita lainnya?

terkesan atas apa yang baru saja
didengar.

vreruay b~z Mich BB
DL b ?
HWE : VSR b I3 BRI 7 L(eqingl:( . Iayaln(i-lfijya:ng Outou Metnjawab | ataub' me(;espon
‘ . I ercorak burung walet adala pertanyaan lawan bicara dengan
bOT, FEPLEWARKL T yang paling tradisional, dan positif atau persetujuan
b, Btk >TdH. Hs7x:E | melambangkan kebahagiaan
VA serta hal baik. Ada juga
IR AT perbedaan halus tergantung
Yruy b AT, 9\ | padawarnanya.
. LLEA  DEUE Tubg Charlotte: apakah pemaknaan
11 | %% ST EWRPHAR L NLITEE L seperti itu secara alami ada
. & 5 A T Ya - i i ?
e . o LI pada orang-orang di Liyue®
< L oj‘; DPLL?74VT =X Sama seperti bahasa bunga di
DIEETER -\ IC, FKontfaine. y N
L, . N eqing: Ya, menurutku
A A X5 TL LI, 1l begitu. Jika kamu bertanya
BIRPHARRHCEITIE, w2 H kepagadpr_ar)g tLJa ata;(u_ kakelf
. nenek disini, aku yakin pasti
2TV oTABZEFT L. banyak yang tahu beberapa
tentang kisahnya.
NRAFY 1 XC, A497-BH 0 _Paimon:_KgIal_J begi_tu, kgmi Outou Menjawab  atau ~ merespon
- L juga masih ingin melihat-lihat pertanyaan lawan bicara dengan
HVHHETES S LT Ly | sekeliling, jadi saatnya pergi. positif atau persetujuan
12. | 2% F A F AT D Keging: Baik. Kalau begitu

HWE: 22, LedfAldyvrinm
v FETAZRIGENT WS T, D

aku akan mengantar Charlotte
ke rumah, sekalian beristirahat
sejenak.




juiny

WTIKAh LIRS s LicT 3
Do

HWE : 5o, U=d - ALl | Keqging: Hihi, kalau begitu | Outou Menjawab  atau merespon
. kutunggu sepak terjang kalian, pertanyaan lawan bicara dengan
13. | 59 ZHFFL T2 bh, ya. positif atau persetujuan
' NAEYV B | kS YHIic | Paimon: Yal Ayo bertemu
B335 7. lagi di hari pertandingan
NAEY 2N 72 | 5% | Paimon:  Hm?  Tunggu, | Outou Menjawab  atau  merespon
_ . | Pengembara! Coba lihat ke pertanyaan lawan bicara dengan
14. 1 54 RTH2, . 2oV HRBAT arah kanan. Eh, jangan terlalu positif atau persetujuan
7 FoBHET D ANDBRZEN? cepat menolehnya ... Kamu
.- . lihat mereka berdua tidak?
BN S Ay HA5, Pengembara: lya, aku lihat.
fRE : 225, 43 Y BRI S 25% o | Moon Carver: Beberapa saat | Igaikan Menggambarkan perasaan
. .. | lalu, diri ini  mendengar terkejut akibat suatu kejadian
e TELARY =S 225 D pembicaraan kalian mengenai yang dialami atau isi ucapan
ZLTWwWaDxEHIc L., BIK#% Kk | layang-layang mekanis. Kami lawan bicara yang diluar dugaan
- _ o g | pun mendaat  gambaran
15. | = EDICEL 7, 2 TlL tentang apa yang sedang
ST BB oTh-RIIVIFS Z |terjadi.  Akhirnya  kami
NN memutuskan untuk pulang.
LlRLRDT, Paimon: Eh? Jadi kalian tidak
NA'Y 2 ?EERBELICIT2 | pergi mencari Xianyun?
RAD7?
NA'Y i H, #5577, EL s | Paimon: Oh, iya. Yuk Kita | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
- mampir ke toko layang-layan terdapat hal yang terlintas di
16. | & VD bICMDOERICTHW TR X b yang-layang g yang

R

sebelum kemalaman.

pikiran.




NRAEY D YANRX PRS- D

Paimon: Layang-layang

kizuki

Ungkapan yang digunakan ketika

17. | - _ | burung walet, terus kupu-kupu terdapat hal yang terlintas di
2. thoT ... Ah, ini, kan! pikiran.
NAFY 1 YANRPEICHE L -5 | Paimon: Layang-layang | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
_ | burung walet, terus kupu-kupu terdapat hal yang terlintas di
2, ThoTl ... Ah, ini, kan! pikiran.
18. | & ME: »dH. b OEEER DM | Zhenyuan: Ah, layang-layang
— X e s Jade Chamber ini adalah
AT DD OTT R, T RIS gecain terbaru, paling laku,
{FnTnET L, loh.
NAE'eYv: iy LaLT, Zhicyd | Paimon:  Jangan  bilang, | Kanshin Menunjukkan perasaan
e layang-layang yang ini juga ketertarikan yang mendalam atas
BADERYD 5 DB 7 menyimpan suatu arti? isi ucapan orang lain, melibatkan
ME: b bAATY, [BEER ]| | Zhenyuan: Tentu saja. “Jade perasaan senang dan bersemangat
, Chamber” melambangkan dalam menanggapi ucapan orang
HH 1y N -
19. | b » FRERELT0ET. 0k, kelimpahan. Hal ini berisi lain
Ll oMERED X5 vwH Pl | berkah  yang  membuatmu
HIGAY B ILT B A CF mendapat banyak kekayaan di
¢ masa depan.
NAERY by | A4 T, TD | Paimon: Wow! Paimon mau
VLN E ] yang ini!
BESF : B, ERE ICEIk 2 B 2 | Longzhou:  Oh?  Kalian | Igaikan Menggambarkan perasaan heran
\ 5 o \ tertarik  untuk pergi ke akibat suatu kejadian yang
DTEA?HLLIIfTIDTL Dermaga Yilong? Jika kalian dialami atau isi ucapan lawan
20. | B 72 5. BFREECTTAEEHICE % 2 | Ingin pergi kesana, mungkin bicara yang diluar dugaan
T s . kalian ingin ikut Gaming
FC, —RIC SN D O EEA membawa barang-barang ini
TW2Z TR wTL X H»? kesana?
NAEY i Bo. Lhoi-. 387 | Paimon:  Oh, syukurlah, | kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
21. | B T Gamingnya ada! terdapat hal yang terlintas di

7z % |

pikiran.




NAEY b rob UeEd 2 |Paimon:  Maaf  menyela | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
o e o . sebentar, ya. Tadi kami terdapat hal yang terlintas di
o BHID ZWT L7 7 2 5 F | mengobrol dengan orang dari pikiran.
[FIECT ] o O & 23k, &R | Kantor Komunikasi, katanya
- o mereka minta tolong padamu
2. | b IFTPEET B DA T 5T untuk mengantar barang ke
E5oCH%, Dermaga Yilong, ya.
. 5 Gaming: Hm? Oh! Dari Kak
B : A ?
B ATDD, ROLD v A Longzhou, ya. Sepertinya aku
Do (DD B B2/, AL | punya kerjaan, nih. Sampai
2, BRICKILT AL, nanti, ya.
FH: [ v iT o, | Gaming: Paimon baik sekali, | Igaikan Menggambarkan perasaan
_ ya. Aku harus berterimakasih! terkejut akibat suatu kejadian
Ch=. BeAltlZLAVE !l I Gaming:  Terus,  kamu yang dialami atau isi ucapan
2B : T, FoboAr~ifr A | Pengembara, kan? Mohon lawan bicara yang diluar dugaan
. . — s o bantuannya, ya! Aku juga
23. | & E2 LA THLES S A, berterimakasih kepadamu!
=i | Paimon: Eh? Kamu kenal
AAEV I Z2FA T b e | kAT
HMoTBDH?
EH: oL, 2571 4 LS | Gaming: Oh, iya! Maaf kalau | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
R _ misalnya Kak Longzhou lupa terdapat hal yang terlintas di
oa | 355 & DR % LA T > Tl otz bilang terima kasih kepada pikiran.
' LLThREEL LAawch, |kalian, aku yang akan
Kb D IcALBILAZ S 5 b berterima kasih.
B2 . 2. AEIEA I ixiEer | Gaming: Terus, kaliini kalian | Outou Menjawab  atau  merespon
25. | B9 datang ke Liyue demi Lantern pertanyaan lawan bicara dengan

BO=DITRKT=DH?

Rite?

positif atau persetujuan




RAeviEB5. ZoRHDIHEA
F—FECT—FIRSL 70O, A
476, BFZIKL 220V THE
Bl RICiTZ 9 020 CEEL T2
ATz,

Paimon: lya, karena Liyue
sekarang  suasana  Liyue
sedang ramai-ramainya setiap
setahun sekali. Kami juga
ingin ikut denganmu ke
Dermaga Yilong, sekalian
melihat-lihat.

NAEY BH . oo | Paimon: lya, karena Liyue | Outou Menjawab atau merespon
 SRHE . sekarang  suasana  Liyue pertanyaan lawan bicara dengan
BT EIRC DO, A sedang ramai-ramainya setiap positif atau persetujuan
A97H. BF 210 5o idE | setahun sekali. Kami juga
\ = " e = ol - _ | ingin ikut denganmu ke
T2 melihat-lihat.
. 3 . 4 | Gaming: Ya. Tidak masalah
B : & 3 VAR —% . !
%)_ﬂ B, pIbBAE, kok. Ayo pergi bersama!
Tz o !
EWH: oL, 20 2% 577, | Gaming: Oh, benar juga, ya. | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
N o et e Oke sip, ayo kita berangkat! terdapat hal yang terlintas di
LU, Ledilidtc | 2oL T Kalian tenang saja karena aku pikiran.
27. | B & N, A~ oDz 2 iz L -5 bsf | akan melindungi kalian, lagi
B, Flut T AL pula, itu 'kan tugas pengawal.
XERAT7Z 20 © 75,
NAEY LA TEHTE 2. X - | Paimon: Ngomong-ngomong, | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
. tadi kamu melakukan gerakan terdapat hal yang terlintas di
EFTLHELTRLR? yang hebat itu, kan? pikiran.
28. | &b BEW:A?HH. HoHE 2546 | Gaming: Hm? Oh, gerakan

SRR K o T, AL o
72

yang tadi itu bukan kupelajari
dari kerjaan, kok. Cuma hobi
saja.




BEHH: AT 90 o TAZ., B | Gaming: Aku sadar, sih, kalua | Igaikan Menggambarkan perasaan
e e tidak banyak orang di terkejut akibat suatu kejadian
e TR Z 7o o TARD Pelabuhan Liyue yang tertarik yang dialami atau isi ucapan
FOWAR\Wo T 25, &\ [untuk  menonton  tarian lawan bicara yang diluar dugaan
L HIERE - 1 . Woushou. Jadi, hanya
29. | & TORERERIC LR bR, kujadikan sebagai pekerjaan
NAEY D Z?RIZETR 5 T3 D | sampingan saja.
N Paimon: Eh? Jadi kamu
7 F c - . .
PIBEIA ZABERNDD B jadikan tarian Wushou sebagai
RoOTADL? sampingan? Energimuu
sepertinya banyak sekali, ya.
NAEY 2 ?2EE TP 5T 3o |Paimon: Eh? Jadi  kamu | Outou Menggambarkan tanggapan atau
s _ jadikan tarian Wushou sebagai reaksi terhadap pendapat atau
PIBEEL ZABKENDY B sampingan? Energimuu tuturan orang lain
BoTADNL? sepertinya banyak sekali, ya.
30. | B9 . | Gaming: lya, enteng, lah!
. - A A IS ~ . 1 1.
W B BE~oDB 25X 1on T alad | lelah tinggal
F 1B xo kD727 L | istirahat sebentar.
o
NAEY I 2 ?2HETL-sT 3o |Paimon: Eh? Jadi  kamu | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
L _ jadikan tarian Wushou sebagai terdapat hal yang terlintas di
B?BEER ZABEEND Y D | sampingan? Energimuu pikiran.
HBoTADNL? sepertinya banyak sekali, ya.
. . . | Gaming: lya, enteng, lah!
. 3a IR~ 2 .
31 | - BB, 2B~ob 25 100 Kalau  lelah tinggal
' F B xo kD727 L | istirahat sebentar.
7 Paimon: Oh, Paimon
° mengerti. Kamu tipe orang
yang tidur lelap sampai

terbangun dengan sendirinya,
ya?




NAFEY Do, Dhrolr, BF
. HWEHAARLHLED 2T
ST VETIALEAH?

NAEY i Ho. bhot, BT | Paimon: Oh, Paimon | Outou Ungkapan untuk merespon atau
N X - . | mengerti. Kamu tipe orang menanggapi  perkataan lawan
A BHARLHPHED 5 LT yang tidur lelap sampai bicara dengan negatif atau
32, | LA ST VETBIALEAD ? terbangun dengan sendirinya, ketidaksetujuan
N fit i k] MFE 7R ya?
B AR, Tl LT Gaming: Tidak juga, kemarin
722, EHDO® D, saja aku bergadang main kartu.
BEL A ZIH, wWolif - ¢ % | Nenek: Gaming, kapan kamu | Igaikan Menggambarkan perasaan
. . pulang? Loh, kamu tambah terkejut akibat suatu kejadian
33. | 55 tht“?@g‘ikgﬁg%olmmmmmme yang dialami atau isi ucapan
' T ! AT vo T CEBERICW S lawan bicara yang diluar dugaan
D ?
NAEY B2y | HoT23% |Paimon: Mau! Aku mau | kizukase | Ungkapan saat mengalihkan
oy makan semuanya! perhatian lawan bicara untuk
24 | Gaming: Woi woi, kamu fokus pada suatu hal atau objek.
R BB, BWLAYT X | segitu  kelaparannya,  ya?
D el oy Kalau terlalu kenyang, nanti
PLBCD? BRCSIECICE S | G bica makan lagi, Iho.
b, BRBALGZL 58 ? Paimon: Kalau Paimon suka
34. | 135 makan banyak sejak lahir.

NRARY AL TIFEEFNDOE L
CXABRZAEIEL, BEx
BEINODEHRTTVoIFwT, &
nNrEFHeCy, FALTHEL
THENR VD EFRIL X 5Tk,




BEH:BoL, AL L LEC e | Gaming: Ah, sepertinya aku | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
X T _ terlalu banyak ngomong, ya, terdapat hal yang terlintas di
BWY T EL 2P ICREER | falian  jadi tidak  bisa pikiran.
oL 20%MBE LWL ?H LS | menikmati pemandangan
35. | B — dengan tenang. Kalau
DEPoTbF 2 TN L IV | hicalnya aku berisik, bilang
mH RLK» S, KUCEFHKHE | saja, ya. Aku tidak keberatan,
i© 75 kok.
EHH: v —w o < bt ¢ | Gaming: Sstt, tolong jalannya | Tamerai Menggambarkan ekspresi Ketika
pelan-pelan. sedang memikirkan jawaban
1o Paimon: Ada apa, sih? Kan untuk merespon lawan bicara.
NAEY S LA L ? 41 | kotanya ramai, pemburu harta Digunakan juga Ketika sedang
. ~ e . . | Karun juga tidak ada disini. mempertimbangkan sesuatu.
36. | 2o & — /\Jﬁ 0;5&3’) >2T5h L/\ 4) 7 Em Gaming: Emm, gimana
M7z o Tz s ? bilangnya, ya ...
BH: Zo&, Z0EHAD—
ﬁ)...
HHH: -Hz 25, % icwz | Gaming: Lihat tidak, paman | Kanshin/k | Menggambarkan isi  ucapan
o - . dan bibi yang ada disana itu? | antan orang lain  layak  untuk
BFLDeALERD 2D, Gaming: Mereka semua mendapatkan  pujian,  atau
. R : b, AALA L DOER 7 | adalah kerabatku. mengesankan.
37. | ~x P Paimon: Wah, kerabatmu
=e banyak juga, ya.
NA'Y IR BURDB S VAT
o
HHH: bo A-baE WY 2 | Gaming:  Ketika  mereka | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
e sedang berbelanja, mereka terdapat hal yang terlintas di
38. | & L. HADENRDETHALELA ; : P yans

72 b, T/ lne

tidak akan pulang sampai sore
nanti. Duh, bagaimana nih ...

pikiran.




RAEY WL 2R T D
HTE S ? micind o TATE X ?
H, DLHALTRADPTIVE
WZETHLDD? |

Paimon: Mereka 'kan cuma
saudara, bukan  musuh?
Kenapa kamu enggan seperti
itu? Oh, jangan-jangan kamu
telah berbuat jahat, ya?!

B : AL . miWiikE s L b | Gaming: Kalau begitu, tinggal | Outou Menggambarkan tanggapan atau
- 0 meletakkan barang-barang ini reaksi terhadap pendapat atau
39. | b PADETICENTL 57 " ke tempat Paman Yongzan, tuturan orang lain
' ME: b, TEHE o727, kan?
Zhigui: lya. Terima kasih atas
kerja keras kalian.
B ORAIZET RS AL 27w | Gaming:  Pengembara  bisa | Igaikan Menggambarkan perasaan
. . . . | makan apapun, kan? Kalau terkejut akibat suatu kejadian
L2 -4V BZHCDBUE | paimon Sukanya yang manis- yang dialami atau isi ucapan
2o, BREFALEDICL X9, | manis, jadi aku akan buat lawan bicara yang diluar dugaan
. T L, tehnya lebih encer. Lalu aku
&, terbuat dari daun teh juga, ya.
o . . Paimon: Eh? Kamu sudah
S v ? ZET :
MY AP XHTH segitunya hafal kesukaan
BLTAD»L? Paimon?!
HH MEBUL e AL W EE | Gaming: Paman Zhigui, kata | Outou Menggambarkan tanggapan atau
. . _.. | Paman  Yongzan, mereka reaksi terhadap pendapat atau
F2AFHRY 2o TKESL kekurangan  orang  untuk tuturan orang lain,
Lo ANRE-TATLITE, AL 2 | mengantar barang. Aku saja, ketidaksetujuan atau penolakan
41, | VRN ya, yang pergi?

R & 52 ?
HE e, 2T I
KEE? 9,

Zhigui: Jangan, jangan. Nanti
kamu repot.




BEHH: 5oL | ZORjIc-- % -, | Gaming: Ohiya! Sebelum itu, | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
42. | Bo kL e nih, minum dulu tehnya. terdapat hal yang terlintas di
BREATL I, pikiran.
NAEY TH X --EWHOFKER | Paimon:  Tapi, nih Tamerai Mengungkapkan keragu-raguan
_ memangnya lingkungan atau proses berpikir dalam
Sio T, ZARICHIMZD D757 keluarganya serumit itu, ya? menjawab ucapan lawan bicara
NRAEY FEH-S>TAY %~ b2 | Paimon: Gaming itu pandai
L, e , bergaul, lincah, kerjaannya
43 3;)3;) < f\ {Tijjj Z%) lﬁlb L\ %ﬂ@ufﬁ jUga bagus. Aneh deh, kalau
HEoCTTERE A, RITHH#%Es | diaada masalah keluarga.
N . Zhigui: Hmm, bagaimana
H 2 700 :
HorRBALZCTL bilangnya, ya ...
H&:obmllwvd e
B : HdhTi b de Zhigui: Hmm, bagaimana | Outou Menggambarkan tanggapan atau
) . .. | bilangnya, ya ... reaksi terhadap pendapat atau
a1 | o ME 0P, HOTHHIID DA Zhigui: Tidak, karena anak itu tuturan orang lain secara negatif
' TobhDXH57F L. BL XAIL | sepertinya  berniat  untuk
. bercerita sendiri, Paman tidak
AL LAwTs ), akan bicara apapun.
NAEY BU X AL B2 H - | Paimon: Paman, kalau ada | Outou Ungkapan respon atau jawaban
_ _ waktu luang, boleh buatkan ketidaksetujuan atau penolakan
feby AATHBHIEH 2B 2| 1ami bendera mini tidak? pada ucapan orang lain
o T NTDH VL WE, Paimon: Tulisannya “Hobi:
. . Membantu orang” begitu.
N ~ - i N T~ —
45. | Lo NAEY ORI ET Zhigui: Kalau begitu aku akan

FEREE = ABhT ] - T,

HE: o, F2 XA TEC
7, fICAHLEITD 55?2 2 nLisk
ICEE 2 WFEE D,

buatkan untuk kalian,
diberi tulisan apa lagi?
Paimon: Tidak, tidak, kami
cuma bercanda, kok ...

mau




FARY SRR, ST
RIFEFEE. TLikk -

NRAEY  HHo | A ThT z | Paimon: Hah? Kenapa kamu | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
Koo ada disini?! terdapat hal yang terlintas di
s Xianyun: Dari cara bicaramu pikiran.
46. | HdH o BRE: 2035w/, ¥ 5 T34 |itu, sepertinya dirimu tidak
G Ao b E o TED LS ingin bertemu denganku.
7207
NAEY  Lad. FAmIickx | Paimon: Dan juga, sampai | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
e - bawa-bawa kotak besar itu. terdapat hal yang terlintas di
17 | 5o BRECTH>THo, HeWL | op jangan-jangan  sedang pikiran.
' T=DH? belanja, ya?
B : 20 7 b {7 2 Xianyun: Kalau iya, kenapa?
B : 2 2B WH L7, fiticE | Xianyun: Aku baru ingat ada | Igaikan Menggambarkan perasaan
. . urusan mendadak. Sepertinya terkejut akibat suatu kejadian
DRFNEBHELHR D DHH 5T ada barang yang masih harus yang dialami atau isi ucapan
48. | 2. - ko7, kubeli. lawan bicara yang diluar dugaan
< o s - Paimon: Eh? Tunggu! Jangan
ATV A THToT A bilang kamu menyuruh kami
FlebicmFE I NS 5D ? untuk menjaga barang?
NAEY B | [HE. Bz | Paimon:  Oh!  Xianyun, | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
49. | B- L belanjanya sudah selesai? terdapat hal yang terlintas di
- pikiran.
B : w3 57 < . T4 | Xianyun: Aku pun tidak bisa | Kanshin, | Menggambarkan isi  ucapan
- o . menolak, akhirnya  aku | kantan orang lain layak  untuk
50. | 1535 DIMAEZERIC C eIt Lz, &H memutuskan untuk membuka mendapatkan pujian, atau
' SMOIEY Fa#z 2D7, kelas membuat layangan. Aku mengesankan.

sendiri yang akan mengajari
cara membuat layangan.




NAEY BB, EPSMT A
727
PRE - WE, B, B, 32+ —

a fio

Paimon: Wow, siapa saja
yang ikutan?
Xianyun: Shuyu, Shenhe,

Ganyu, dan Yaoyao.

NAEY BB, HnSNd 3 A | Paimon: Wow, siapa saja | Kanshin, | Menggambarkan isi  ucapan
‘o yang ikutan? kantan orang lain  layak  untuk
72 Xianyun: Shuyu, Shenhe, mendapatkan pujian, atau
BAE : k. e, HW. =+ — | Ganyu, dan Yaoyao. mengesankan.
51. | B . Paimon: Wow, banyak juga
a7z,
yang datang!
NAEY BB, LEAKDA
727 ]
BE : . BRiZb IS+ 3 | Xianyun: Jadi, apakah | Igaikan Menggambarkan perasaan
o kalian mau ikut? terkejut akibat suatu kejadian
DB Paimon: Eh ... Oh, jadi kamu yang dialami atau isi ucapan
52. | 2 - NA®RY I 2 oH. T o &A 4 | berniat ingin  mengundang lawan bicara yang diluar dugaan
A2 ) A
T7hbD I L HAEILHF TN kami ke kelasmu, yat
T=DH?
NAEY 2| ?2 20, ez | Paimon: Ehl? Kotaknya bisa | Igaikan Menggambarkan perasaan
. o . terbang!? Kok bisa? terkejut akibat suatu kejadian
53. 1 & Dh 12 EDBmoTAIE? yang dialami atau isi ucapan
lawan bicara yang diluar dugaan
NAEY BB, §W Ry v | Paimon: ... wow, bisa begitu, | Kanshin, | Menggambarkan isi  ucapan
; ya. kantan orang lain  layak  untuk
54. | BE T2 7%, Paimon: Dia berjalan dengan mendapatkan pujian, atau
santainya, sedangkan orang- mengesankan.

orang sekitar melihatnya




NAEY P HOBEREAHNWT
2L, HYD ANTAALRERHE
THRT32Z %, THWV o

dengan tatapan aneh. Yah,
sudahlah ...

B AR TurAFnw, | Gaming: Walah! Kalian cepat | Outou Menggambarkan tanggapan atau
. . sekali. Masih belum dating reaksi terhadap pendapat atau
EEMHBHTETRVE, 0% makanannya karena aku baru tuturan orang lain secara positif
EXLAELYE2S7, X o, |saa pesan. Yuk, silahkan atau persetujuan
55. | B9 duduk.
ST AL Paimon: Oke, kamu juga
NA®V I BH, BFE A2 DM T | duduklah!
<!
B : xC. BEA%<{ N3, |Gaming: Baiklah  kalau | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
N . ol . begitu, bisakah kau terdapat hal yang terlintas di
56. | £ NAEY B0 HBYDEI ]| memberiku secangkir teh? pikiran.
Paimon: Oh, terima kasih, ya!
EHH: suwbBWnw?o94 v, zn | Gaming: Woi woi? Paimon, | Igaikan Menggambarkan perasaan
. o jangan langsung diminum teh terkejut akibat suatu kejadian
BEZDEEMAL # X A5 7 itu. yang dialami atau isi ucapan
R CoBRIISAEEL 337 | Gaming: The ini adalah teh lawan bicara yang diluar dugaan
57. | X 2~ . untuk  mencuci  peralatan
@@#}/\/Zﬁ/\/fio minum teh.
NRAEY 1 2 2o, A7 — | Paimon: Eh, memangnya ada
DB D DD ? aturan seperti itu?
NAEY i hs~. 5F %7y | Paimon: Waaah~, makanan | Kanshin, | Menggambarkan isi  ucapan
. ~ .. | €naknya sebanyak ini! Padahal | kantan orang lain  layak  untuk
58. | L&~ AT AT A F7ZHZ hanya sarapan!? mendapatkan ~ pujian,  atau

FATZoTWwHDIT ! ?

mengesankan.




B iFxnrdBxclh, & | Gaming: Makanlah | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
sepuasnya. Kalau kuran akan terdapat hal yang terlintas di
D adrolebb o LT 257k, kupesankan lagi. Oh iya, Tong pikiran.
5 Ho, He& kK] &HBF, ¥ |Sui juga ada, loh. Biasanya
59. | & . e aku tidak makan itu di pagi
BHRR~BVARZTE, Eob | tetapi mumpung ada
A B 6—H Y fEHA TV | kalian  berdua, aku pesan
7 sekalian.
NAey i EZWHIA A T 75 % z | Paimon: Gaming berbuat baik | Igaikan Menggambarkan perasaan
R . kepada Kita, bahkan sampai terkejut akibat suatu kejadian
ARGIEICERFL T, meb o mentraktir makanan mahal. yang dialami atau isi ucapan
FuolFnWIb#F95 LT/, |Sudah gitu pesan banyak lawan bicara yang diluar dugaan
- AT Ls o sekali menu padahal Kita
TeofeZ AL o, K Cuma 3 orang. Jadi selama ini
T —7 LD LENEw ) X w 5 IiC | kamu adalah putra dari orang
. “ 7 ... -\~ | kaya?
"% ilf*’ﬁ‘/vfi PED. v Paimon: Kalau begitu kan
60, | 2 DIFEN-KESZDOY S 2 A7 A | masuk akal. Selama ini kamu
-

72 ?

NRAEY DX IFZNTTHHO
KB ZwonRD ANICH-
T.HTZoZ W REZEZLSIA
fEoTh & &l

EH: o~y T3 TR
7275 7

pergi keluar dan berteman
dengan banyak orang tanpa
ketahuan keluargamu.

Gaming: Haha, seperti
Xingqiu begitu?
Paimon: Eh! Kamu Kkenal

Xingqiu? Kenalanmu benar-
benar banyak, ya.




NAEYV 2o | fTHDZ & %A
S TADDP? RYBIZHI Y GV
WATE 5,

B T, K L7-AZ. SEic | Gaming: Akhirnya, aku kabur | Outou Menggambarkan tanggapan atau
. . dari rumah karena terbawa reaksi terhadap pendapat atau
BLoTo ZNoF ) —EDIE2 | emosi, Setelah itu aku tidak tuturan orang lain secara negatif
TR\ pernah pulang lagi. atau penolakan
Gaming: Jangan salah
< B T
61. | L\ %%‘ﬁmﬁbﬁb1<m¢°j'mmMpwmyaAmpm
L7725 T, HOBEEIE L w» e it | tidak berpikir hal itu adalah hal
i NN yang baik.
Bob ek, Gaming: Tidak ... cara yang
FH:LX- 29w H Y ITIER | seperti ini tidak baik, ya.
ARV
FEHH:IH. b owicL k5. | Gaming: Yah, mari lupakan | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
- e A _ | pembicaraan ini. Tehnya terdapat hal yang terlintas di
COFE I BRDWODL L VL I | amnai dingin, tuh. Oke, nanti pikiran.
72, XC. FBMamEE v 2 & | siang mau melakukan sesuatu
) \ s CE fr . | yang menarik tidak? Akan
5L, Paimon: Ah, maaf ... setelah
NAEY i Ho. i At D ini kami sudah ada rencana.
b DHETENRD DA,
NAEY  BHEOTE Y ZE i | Paimon: Kami sudah ada janji | Outou Menggambarkan tanggapan atau
mau ikut kelas membuat reaksi terhadap pendapat atau
63. | L\ ZM3 %o T, FPRLTT b Penaap

HH:z2o7

layangannya Xianyun ...
Gaming: Eh?

tuturan orang lain secara negatif
atau penolakan




NAEV i Hh, AL MED IC
W23 % D 7> ?
B o, HESIb AL
MY B WA,

Paimon: Loh, Gaming tertarik
sama pembuatan layangan
juga?

Gaming: Oh, enggak, ternyata
kalian kenal dengan Tante
Xianyun juga, ya.

HE : B+ aFHA. AR GkanyL:EdO}kl maafkaﬁa?_;adi Igaikan {\Aingg?mbl?rt;)ka;n t pl)(er_aza}an
aku tidak memperhatikan, erkejut akibat suatu kejadian
EELTLE o TRDRERAL siapa Anda? yang dialami atau isi ucapan
64. | B DTTH, THLDFIE-? Gaming: Aku? Aku Gaming, lawan bicara yang diluar dugaan
B LD L2 4L I3 bekerja di Kantor Pengawal.
W, 2/ DIRAN7Z,
HW : I HW. b 53 Hg | Ganyu: Namaku Ganyu, lalu | Outou Menggambarkan tanggapan atau
L . X ini Shenhe, dan dia Yaoyao. reaksi terhadap pendapat atau
65. | 359 T, COFAIF—ITT, Gaming: lya, mohon tuturan orang lain secara positif
' EBH: B9, XALL %R, &% T |bantuannya, vya. Senang atau persetujuan
v | bertemu dengan kalian!
G4—3 :H. F5%5 | 5HIiZ | Yaoyao: Oh iya! Hari ini aku | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
e \ . membawa perban dan obat- terdapat hal yang terlintas di
Wi & B E R0 TRLAT, ATH obatan, loh. Jari akan mudah pikiran.
66. | # WL oT3EIERY Y T ) | tergores jika terkena tusuk
: . 52 I LRk bambu, jadi aku sudah siap
o THA P=3 fiN - o Sedla
EWH: o, [ AR, Gaming:  Wah,  kamu
perhatian sekali.
Ix—3:H. £5%5 | AHIix | Yaoyao: Oh iya! Hari ini aku | Kanshin, | Menggambarkan isi  ucapan
. e 1 i . membawa perban dan obat- | kantan orang lain  layak  untuk
67. | F- Wity & BA R o TREAT, ATH obatan, loh. Jari akan mudah mendapatkan ~ pujian,  atau
tergores jika terkena tusuk mengesankan.




ZWLoT3LiEEZYD TV
b, fxHNIFENT LI L,
o, AL AT,

bambu, jadi aku sudah siap
sedia.

Gaming: Wah,
perhatian sekali.

kamu

B : o ¥7r . T ohrAa % | Xianyun: Ketika memberikan | Igaikan Menggambarkan perasaan
. . . hadiah, hal terpenting adalah terkejut akibat suatu kejadian
HARBI DRI, 34 —3D memikirkan kesukaan pihak yang dialami atau isi ucapan
KAIZ. I+ —F Il TWw 3~ | yang menerimanya. Aku yakin lawan bicara yang diluar dugaan
N s ) . temanmu akan suka diberi
68. | = - 717 DIERKT 5T ‘%? 7)o yang berbentuk burung pipit
' I4+—3: 2o, TLGEICHEL | yang mengingatkannya akan
~ . = Vo - ... | dirimu.
LHTL2THE2THDIEH Yaoyao: Eh, padahal aku
EBEH 2 AR ATHI > TS | belum mengatakannya pada
D ? siapapun, loh. Kenapa Tante
) Xianyun bisa tahu?
I4—3: 2. ¥y £ | Yaoyao: Eh, padahal aku | Kanshin, | Menggambarkan isi  ucapan
_ . . _ sy | belum mengatakannya pada | kantan orang lain  layak  untuk
CHIT5->TE>THRVDICH siapapun, loh. Kenapa Tante mendapatkan ~ pujian,  atau
ExiEb e AT A TH - T % | Xianyun bisa tahu? mengesankan.
5 9 Xianyun: Jelas dong,
69. | & : pengalamanku kan sudah
BE: BiXb2AEr b, 2 LIT | banyak.
1) GRES B " Yaoyao: Wah, keren! Terima
7Y R E RO, kasih, Tante Xianyun!
G+—F by, T I HEE
EbeAdHhe H |
WE: EHBN L 2 A, —iicfE | Shuyu: Kak Gaming, ayo | Outou Menggambarkan tanggapan atau
70. | 1o bikin layangan bersama. reaksi terhadap pendapat atau
- H7R7?

tuturan orang lain secara nefatif
atau penolakan




BEH: 2o, AL LE2DH? G
Blaflgd 272078, Tok Y
Bo T3

NRAEYV DN, MUTHKZ VO
»?7BEZL LRV,
EH:we, Zo5wrbIleh
TR, T27e

Gaming: Eh, aku ikutan
bikin? Kukira aku hanya bantu
mencampurkan warna saja ...
Paimon: Loh, kamu tidak
tertarik  dengan  layang-
layang? Tumben.

Gaming: Oh, enggak, bukan
seperti itu. Hanya saja ...

FHEE @ - 5 —JEfih - T % L | Shenhe: Boleh pegang sekali | Igaikan Menggambarkan perasaan
. lagi tidak? Kali ini tidak terkejut akibat suatu kejadian
27RO T e, W kuoleskan apapun. Aku Cuma yang dialami atau isi ucapan
EDOMDOFMLY 23, 223 Th 5 & | penasaran sama tanduk senior lawan bicara yang diluar dugaan
_ e gy P Ganyu.
71 | 2 Lo Tnfe D7, Ganyu: Eh? Padahal sudah
HM - 27 b, FAD 2 &35k & | kubilang jangan memanggilku
15 7 WA E s DI T "senior"... Ehem, baiklah.
TERC TR LoDl Tolong sentuh dengan lembut,
EA, W TL XD Z o Lfilio |ya
TL 723w,
B : 3. 2ok icLT— | Xianyun: Pertama-tama, | Outou Menggambarkan tanggapan atau
begini ... reaksi terhadap pendapat atau
Xianyun: Lalu setelah itu tuturan orang lain secara positif
7. | 55 BRE: — LT, HizgrosES? begini, bagaimana pendapat atau persetujuan

NAFRY B, W ESHF
MR Ih X2 Xk 5 7 |

kalian?

Paimon: Wah menurutku itu
rencana bagus! Kita harus
sukseskan misi ini!




BEfF - Bo | 22X A Bhivo X 5 | Longzhou: Oh! Kalian sudah | Outou Menggambarkan tanggapan atau
X Lo __. | berkumpul. Pas sekali, kami reaksi terhadap pendapat atau
TIRIB LI EIpode. B2 sedang butuh bantuan kalian tuturan orang lain secara positif
73. | B9 FICEBEKERH B A TT, untuk tugas yang penting. atau persetujuan
ol = ) o Gaming: Sip, apa tugasnya?
BB, BALLTCRBY Aku siap  kapan  pun.
2%, 1L E? Barangnya ada dimana?
By & Yotk 2 ? |Jiehur  Serahkan  barang | lgaikan Menggambarkan perasaan
) . berharga kalian! terkejut akibat suatu kejadian
74 | 2 5 BRE : RAL CELHT 2 K0, Houzhang: Serahkan yang dialami atau isi ucapan
' W 2 51 225 L5 | sekarang juga! lawan bicara yang diluar dugaan
Yip Tak: Eh?! Bagaimana ini
NAEY  Ho | BIHME - ¢ % | Paimon: Ah! Gaming sudah | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
75. | & - — kembali! terdapat hal yang terlintas di
7=% | pikiran.
B BMTJEAICEC #F, X - % | Gaming: Aku langsung tanya | Igaikan Menggambarkan perasaan
o o saja, ya. Dua orang tadi, terkejut akibat suatu kejadian
D NHD 5 > T AT T 5D | panalan kalian, kan? yang dialami atau isi ucapan
76. | 2 - HID & ? Paimon: Eh! Ke-ke-kenapa lawan bicara yang diluar dugaan
NAEY 5o | —7n. 7. T ?{Bg-tlba kamu tanya tentang
TRICZARTEEICATEX?
HHH: o512 9 =5 L | Gaming: Tadi aku bilang ini | Kanshin, | Menggambarkan isi  ucapan
T . . kepada mereka berdua, kalau | kantan orang lain  layak  untuk
ofe, TREF> Tl L kalian mau tobat, aku sarankan mendapatkan pujian, atau
77. | BB {Tnot- b, Sffifiic7s 2 D233 3 | jadi pengawal saja. Kalau mengesankan.

T, MABICRKEZLA L %G
@5\ O_’C&o

datang ke Pelabuhan Liyue,
cari saja aku, begitu.




NAEY B, BE-XTHE
o KERDBON)ETES

Paimon: Oh, wow ... keren.
Kamu memang jago berteman,

ya ...

R SHH. B X A Z e fE | Yip Tak: Gaming, Tuan | Igaikan Menggambarkan perasaan
u T S i Zhongli adalah orang dengan terkejut akibat suatu kejadian
WL TT7C0 FAARECHERE X A D X | \yawasan yang luas. Belajarlah yang dialami atau isi ucapan
78. | % I HEHBE ICE 5726, 4k &1 | dengan orang sepertinya jika lawan bicara yang diluar dugaan
. kamu ada di Pelabuhan Liyue.
EV ke >
HIFE-TH B 2o Gaming: Eh? lya ...
R 2?5 bbb,
NRAEY 1 F5%5 | +4 57+ | Paimon: Benar! Kami semua | Outou Menggambarkan tanggapan atau
s . .o kan temanmu. Kami ingin reaksi terhadap pendapat atau
BATe BEADIERAIZZ membantumu, makanya kami tuturan orang lain secara positif
BEzo Nl =< T, T 5% | berkumpul disini. Tidak perlu atau persetujuan
N sungkan.
£ = i ) .
S THRESTHAT, HERAT Gaming: Baiklah! Hmm,
79. | B9 WH W B 73, rencanaku begini ...
Paimon: Oke! Kami
BH : 43 7n o 7= | %5 eee
B ol s AL D% mengerti! Serahkan saja pada
ZXZT 72— kami!
NAEYV  —FB) | I~ bhro
Pkl s et
NAEY : Ho. FNEIHEpE | Paimon: Oh iya, eksekusi | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
- . 1 A, .. | TENcana ini juga penting, tapi terdapat hal yang terlintas di
80. | - fTdRFLT L MHTR= b Paimon tetap  penasaran pikiran.
Wb X7, dengan pertandingan

menerbangkan layang-layang.




T X T FATITS 9, Yip Tak: Yasudah, ayah | Kizukase | Ungkapan ketika menyadarkan
JUT v oo, pulang, ya. atau mengalihkan perhatianorang
8L | 1EH R 35, HX T TIGEN - Yip Tak: Tuh, teman- lain pada suatu hal atau objek
TWBAEAS ? temanmu sedang menunggu
disana, kan?
B35, BHFCTHRIENE- | YIP Tak:  Tuh,  teman- | Igaikan Menggambarkan perasaan
. temanmu sedang menunggu terkejut akibat suatu kejadian
8 | =+ TWBATES DY disana, kan? yang dialami atau isi ucapan
' EBH: 2o ? THHEAR, o< | Gaming: Eh? Padahal ayah lawan bicara yang diluar dugaan
5 S 1 Sl e o kan sudah jauh-jauh datang ke
HRAEICRT O Pelabuhan Liyue ...
NAEYV BN ! Hvo b o ¢ | Paimon: Loh! Mereka ‘'kan | Igaikan Menggambarkan perasaan
| . terkejut akibat suatu kejadian
83. | Hi e Paimon: Navia dan yang dialami atau isi ucapan
' NAE®EY FY 4 7y a ) v | Clorindel!? lawan bicara yang diluar dugaan
717
NRAEY  FY 4Ty v | Paimon: Navia dan | Igaikan Menggambarkan perasaan
| 5 Clorinde!? terkejut akibat suatu kejadian
84. | 55 7 Navia: Wah! Ternyata ada yang dialami atau isi ucapan
' FY 4T B | ML ZF ofh[E | Partnerku dan sahabatnyal lawan bicara yang diluar dugaan
Cezwn!
NAEY I FRIC. X5 %44 > | Paimon: Lalu, tadi di bawah | Kanshin, | Menggambarkan isi  ucapan
. X . kami dengar suara keras ... | kantan orang lain  layak  untuk
b P TR BDOKFE D L jangan-jangan ... itu tadi mendapatkan ~ pujian,  atau
85. | Bk LT HNoTFT 4 77 -7 | Navia? mengesankan.

D> ?

Navia: Wow~ kalian luar
biasa. Padahal sepertinya jauh,
ternyata bisa terdengar!




FOAT B ~BAbET
DA, T2V RE L I W2 ATk
DICHh A ZDARAT!

FTAT B ~bATTbIT ll;l_aviai3 (;/Vr(])v;/~ kal_ian _Iu?]r Outou Mel?ggatmt;]ardkan tanggapatn aiau
. o e o iasa. Padahal sepertinya jauh, reaksi terhadap pendapat atau
e 7210 S SIS 72 BT\ 78 | temyata bisa terdengar! tuturan orang lain secara negatif
P DICheAEBz25%AT! Paimon: Tidak, tidak, bukan atau penolakan
86. | LW . . _ telinga kami yang bagus, tetapi
A EV I 0RRR, FATD suaramu yang keras ...
DER V- TWI LY, F 74
TDREBT AL oT2ATEZ
AN : 7V —FiF—AT? Peng_e_mbara: Furina | Igaikan Menggambquan perasaan
. ) . . - sendirian? terkejut akibat suatu kejadian
FUAT P EAZITLED? | Navia: Sepertinya  begitu. yang dialami atau isi ucapan
KpEH, XY 4Ly b XAICe | Ketika sampai disini, kami lawan bicara yang diluar dugaan
_ . . . =2 A sempat berpapasan dengan
87 | 2% 2R Y, ZORED WSS L Neyvilette, tapi  sepertinya
LT L, —fICfTEIL T % b1 | sekarang sudah pulang. Jadi
Loz b E35 menurutku mereka tidak pergi
\ bersama.
NAEY 1 ZZ2 | XY 4L ¥ | Paimon: Eh! Neuvilette juga
+ CEISEAE I kT D ? datang ke Desa Qiaoying?
FHTAT Ho. 50z iTh7 | Navia: Ohb ilzla’k rtl]gorlr(]olr_]g- Kizuki :Jnc?ka%anhy?ng diguntakﬁntketiléa_l
. . e ngomong bukanka alian erdapat hal yang terlintas di
88. | # LOoFZR»TE>TE AL mendaki  gunung  karena pikiran.
' N?2BHIT-T-bD AT 2 —n% | mendengar  suaraku,  ya?
Apakah tidak mengganggu

HbeEgbeo/zh LTh\W?

kegiatan kalian?




NAEY Bl ENEREE c ¢ | Paimon:  Sebenarnya kami | Igaikan Menggambarkan perasaan
_ ~N dengar bahwa teman kami terkejut akibat suatu kejadian
2o THWT, A T77H5HE datang ke Dermaga Yilong, yang dialami atau isi ucapan
ZoKETRBEICKk~-AE, b L2 |jadi kami  dating  untuk lawan bicara yang diluar dugaan
. AL . mencarinya. Kupikir siapa
89. | &5 LESR AL 2TESTo |y bisa bertemu dengannya.
FTA4T B, D0EELAA L | Navia: Wah, kita malah jadi
_ 5 " asyik mengobrol. Maaf vya,
® oo HATID OREESD sudah  mengambil  waktu
o TCITHAN, kalian.
HEk : s ~FREEH, KEE It;!u Tao: k())hto~ Senangks?_kali Igaikan l\Aingg?mbl?Lka;n t ﬁ)(er_aza_lan
N . . isa ertemu alian! erkejut akibat suatu kejadian
%0. | HX Wi ZALEDH, RpHLR~L Sepertinya kita sedang hoki yang dialami atau isi ucapan
sekali! lawan bicara yang diluar dugaan
BBk s ~H KR H, AKBEZE | Hu Tao: Oho~ Senang sekali | Igaikan Menggambarkan perasaan
5 " " | bisa bertemu kalian! terkejut akibat suatu kejadian
Wi ZALEDH, RpHLR~L Sepertinya kita sedang hoki yang dialami atau isi ucapan
$EBE - HATICKI R Z LT v & | sekalil lawan bicara yang diluar dugaan
. . _ N Zhongli: Bisa bertemu dengan
- - A
9. | 2 - PP, S5 LTEAERAL L alian berdua padahal tidak
WFEITHELED 5, janjian dulu seperti ini, kita
J—g: 3 9 A memang berjodoh.
7Y =% Ao ? X I AL Furina: Eh? Jangan bilang
LEABE D KA & H Y A v 72 @ B> | Tuan Zhongli dan Hu Tao juga
W ? kenalannya Pengembara?
BBk : zc, oS4 E v 3L 5 A | Hu Tao: Lalu, kalua Paimon | Igaikan Menggambarkan perasaan
0 mikirnya apa? terkejut akibat suatu kejadian
92 | % - 2 TC7eD " Paimon: Aku mikirnya yang dialami atau isi ucapan

Zhongli sedang memandu
pendatang yang baru sata tiba
disini, begitu ...

lawan bicara yang diluar dugaan




NRAFEY L HEHNRC kT
PO DANDEDIC, H4FLT3
DY>T5 o T

7V—F 1 2o, KEEFr VDA
S THEDZ LW ?

Furina: Eh, pendatang yang
kamu maksud itu aku?

SEEE: T b, 4ol | Zhongli: Kalau itu, tebakan | Outou Menggambarkan tanggapan atau
R - Paimon benar juga, kok. reaksi terhadap pendapat atau
b HAEDBREN TR 7, Furina: lya, benar! Tuan tuturan orang lain secara positif
93. | b 720V —F  HhH. F5 77| sE#EEE | Zhongli memang atau persetujuan
e Al memperkenalkan tempat
A R I S Tk dengan pemandangan indah di
DWW 8 LT 7z | Desa Qiaoying!
NAEY Ho | bz niEL ¢ | Paimon: Aduh! Kita | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
. _ | ngobrolin ini itu, sampai lupa terdapat hal yang terlintas di
9. | &~ T PLAEr ERE SRS L menanyakan hal yang pentin! pikiran.
A12o7% |
NRAEY 7Y —F--BF .-/ | Paimon: Furina ... kamu ... | Tamerai Menggambarkan ekspresi Ketika
o kenapa? sedang memikirkan jawaban
A& 5T D Furina: Hm? Ada apa? untuk merespon lawan bicara.
95. | 2o & ZY—F 2D LN ? Paimon: Hmm... itu, loh ... Digunakan juga Ketika sedang
< . s s kalau kamu menyewa jasa mempertimbangkan sesuatu.
NAEY Ao LD F D A Wansheng Funeral Parlor,
HBEME ST LEE, D% Y- | berarti kan ...
NAEY 2ok F Y .f4 | Paimon: Hmm... itu, loh ... | Outou Menggambarkan tanggapan atau
s _ kalau kamu menyewa jasa reaksi terhadap pendapat atau
%. | Hd HABE ST LRI DY | \wansheng Funeral Parlor, tuturan orang lain secara positif

TV—F 1 HbH, ZI5E X,

berarti kan ...
Furina: lya, benar.

atau persetujuan




97.

RAEY 2082 F Y- fF4
HRPBE ST LIFE, 2Fh -

Paimon: Hmm... itu, loh ...
kalau kamu menyewa jasa
Wansheng Funeral Parlor,

Igaikan

Menggambarkan perasaan
terkejut akibat suatu kejadian
yang dialami atau isi ucapan

Z7V—F 1 hhH, F57F L, berarti kan ... lawan bicara yang diluar dugaan
o . .3 Eos o = Furina: lya, benar.
NAEY 2o | VUETED D Paimon: Eh!? Yang benar ...
NAEY HED Z L 2ES 7w | Paimon: Walaupun tidak tahu | Igaikan Menggambarkan perasaan
. R siapa, sih ... tapi, turut terkejut akibat suatu kejadian
98 | % - Lz D, TRAGER berduka cita ... yang dialami atau isi ucapan
' ZY—F : 2o, fij7Fn? | fi]% | Furina: Eh, apa-apaan?! Apa lawan bicara yang diluar dugaan
: o o
BT E? yang kamu pikirkan, sih’
NAEY HED Z L 2ES 7w | Paimon: Walaupun tidak tahu | Igaikan Menggambarkan perasaan
. e o siapa, sih ... tapi, turut terkejut akibat suatu kejadian
Lo, TG berduka cita ... yang dialami atau isi ucapan
70— 25 fA[FW? | fif% | Furina: Eh, apa-apaan?! Apa lawan bicara yang diluar dugaan
. N " yang kamu pikirkan, sih?
99. | X~ HATHAIZL? Paimon: Eh, bukan, toh?
NRAEYV D 2o, EHDH ? I | Biasanya kalau mendengar
. P = o . kata Wansheng Funeral Parlor
W, FAEES>TEZIXDhDZ & asti hal itu, 'kan!
7259 |
7Y —F L L. S Eo | Furina: Awalnya aku pergi | Outou Menggambarkan tanggapan atau
keluar negeri untuk mencari reaksi terhadap pendapat atau
REOTHRRD TRpifE L LS suasana baru. Tapi, aku malah tuturan orang lain secara positif
CHESTCTHEAR, FE. % Z-ciE | bisa bertemu dengan Tuan atau persetujuan
N Zhongli dan Hutao. Jadi ini
i y /\
N, ITNFF X ITEmMmDEZ L F | Zhongli: lya, memang sudah
2B7EBS. takdr.
il HH, HEI TRV,




7Y —F X375 845 Cwp | Furina: Dia adalah orang | Igaikan Menggambarkan perasaan
. " yang kalian kenal juga, coba terkejut akibat suatu kejadian
ANERD, HTTHD Ll tebak. yang dialami atau isi ucapan
101.| z - A X7 4L v F? Pengembara: ... Neuvilette? lawan bicara yang diluar dugaan
. %%l Furina: Eh! Bisa langsung
AT!?
7Y —F 1 H. #5357, p LS | Furina: Oh, iya. Kalau ada | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
. . . _ | kesempatan, cobalah kalian terdapat hal yang terlintas di
BbHoTb FIDDHRT ALY | paritahu Neuvilette. pikiran.
FMIZE>THITFT X, Furina: Tolong beritahu dia
T bahwa tanpa dia beberapa hari
— . NS N -
102, & 7V —F P EBEBH RS pun, Palais Mermonia akan
T, YL« AVE=TI3EFE Y | tetap berjalan seperti biasa.
N SHH s - Jadi tidak perlu mengurung
'E’ - — . . -
BT 2. $o LEACHLECY diri terus-terusan di dalam
S TCHMEITR VAT > TH, sana.
SEmE . ik A\, 7V —F%. »H o | Zhongli: Pengembara, Nona | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
. s 7 R Furina, bukankah mereka terdapat hal yang terlintas di
DEZNBRY GRDOTRAE | pardua  disana itu  teman pikiran.
103 &H - 7?7 kalian?
. .. R Paimon: Ah, itu Navia dan
ARV Do, FUATETH Y olorindel
Vv
FHT AT RATREEREE D |23 | Navia: Sepertinya | lgaikan Menggambarkan perasaan
. . | PEMbicaraan  kalian  asik terkejut akibat suatu kejadian
ThHh7vh, H72L72D BIRE | serali. Boleh gabung, dong. yang dialami atau isi ucapan
104 BB | TH o772y, Clorinde:  Apakah  kami lawan bicara yang diluar dugaan

sa ) vy BRETIEIRVEA
) D ?

mengganggu kalian?
Hu Tao: Wah wah, dua kakak
ini sopan sekali, ya.




Wk : BB, coBlixAd

WA EFLERIE L v,

7Y —F B 5T SRy | Furina: Apakah itu mirip | Kanshin, | Menggambarkan isi  ucapan
- o dengan pesta teh? kantan orang lain  layak  untuk
W H DAY Hu Tao: Ya, kurang lebih mendapatkan  pujian,  atau
BAk : A~72n 2w F AL A | seperti itu. Ada teh, canda mengesankan.
B BERD T, MLAH o tawa, dan ngobrol sampai kita
105.| ~% B o puas.
T, AALTEEMHWZRZ L2 | Furina: Wah,  sepertinya
FOETHELE) T30, menyenangkan:
7YV —F i~z ez, 3
LZoLehnh!
NAEY i Bo7-b DT iz | Paimon: Terus barang | Tamerai Menggambarkan ekspresi Ketika
‘o 0o o belanjaan  kalian  dimana? sedang memikirkan jawaban
DTRATE? LI NI ADZTY Y 7 | jangan bilang kalian untuk merespon lawan bicara.
5 Ry PRz ? menggunakan kantong Digunakan juga Ketika sedang
106. ) ajaibnya Lyney? mempertimbangkan sesuatu.
7V=F Db, Ll Furina: Oh, kalau itu ...
sy vy $_TXY 4Ly b | Clorinde: Semuanya dibawa
RS EE B IR o - pulang oleh Tuan Neuvilete.
rsal)yF:+TxXx% 41w b |Clorinde: Semuanya dibawa | Kizuki Ungkapan yang digunakan ketika
b pulang oleh Tuan Neuvilete. terdapat hal yang terlintas di
107 - B 5B - 72, Paimon: Ah, jadi seperti itu, pikiran.

RNARY 1 Ho, RBIZE., £
WH LoD h,

ya...




ra ) VT HERKD 75, | Clorinde: Beliau bilang akan | Kizukase | Ungkapan ketika menyadarkan
A e X membantu membagikan oleh- atau  mengalihkan  perhatian
BLEZAvETRIELTHIT S oleh di Benteng Meropide orang lain untuk fokus pada suatu
DEFLEIELBLe TN, setelah pekerjaan selesai. hal atau objek
. . . . . ... | Clorinde: Tuan Neuvilette
ymY YT RT ALy PRI adalah orang yang menepati
108 1Z 5 KESTFDE8577, £9FL % -7 |janji. Kalau beliau sudah
= - bilang begitu, akan dilakukan
7 S
D 73 6\\ RELTHIEZD > TR sampai tuntas,
DXTFB7Z59, Navia: Tuh, Clorinde saja juga
FEA4T 3. sul vFED % bilang seperti itu
5 % @) VC 6 o
FH 47 EofED L Wi K2y 2 | Navia: Bahkan bawahannya | Kanshin, | Menggambarkan isi  ucapan
_ . . yang bisa diandalkan sampai | kantan orang lain  layak  untuk
CETEIALEDD, H72L DD | herkata seperti itu, aku pun mendapatkan pujian, atau
WTICHED Z LI L 72D, sekalian minta tolong kepada mengesankan.
109. ~% Neuvilette.

ARk : ~z2. I ARITEL
WAoo AT R, RR7ZHIZE S
EWDHIT L2 mW0WAT,

Hu Tao: Wah, siapa sangka
ternyata dia orang yang baik.
Tidak seperti penampilannya
yang kaku.




